6. UKOL- OVECKA: Napodobeni pfedkreslenych tvarti(schopnost prekreslit graficky Gtvar podle
predlohy, aby byl co nejpodobnéjsi)- nejdrive obtahne ,,kudrlinky” podle predlohy, poté postupuje
samostatné — koordinace ruky a oka — grafomotoricke cviceni
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